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AJSC da
Crincho

(Deus Cria o Mundo)

Génesis 1.1-2.3

Nivel de Intensidade

Baixo

Este jogo despertara a criativida-
de dos alunos em relagdo ao que
Deus criou.

Material

nenhum

01JO0GO

Mande a turma sentar em circulo.
Diga: Hoje vamos pensar em coisas
que Deus criou, e usaremos o alfabeto
como guia. Para comecar, eu vou dizer:
“Deus criou o mundo e criou Adao”. A
pessoa a minha direita ira dizer: “Deus
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criou o mundo, criou Addo e [mencio-
na algo que comega com a letra B]”. O
jogo continua pelo circulo; vocés tém
de repetir todas as coisas que ja foram
ditas e acrescentar outra que comece
pela letra que vem a seguir. Se vocé
nao conseguir se lembrar de nada, a
classe ira ajuda-lo.

Se houver mais de vinte e trés crian-
¢as [as letras K, Y e W ndo estdo inclu-
idas], divida a classe em grupos, para
que todas participem. Se houver menos
de vinte e trés, as criangas participarao
tantas vezes quantas forem necessarias
para completarem o alfabeto.

PERGUNTAS

Depois do jogo, discuta estas per-
guntas com a classe:

. Como vocé se sente sabendo que
Deus criou tantas coisas diferentes?
Por qué?

. Em sua opinidao, qual foi a coisa
mais sensacional que Deus criou? Por
qué?

. Como podemos agradecer a Deus
pela criagdo de tantas coisas?

Diga: Vamos terminar com uma ora-
¢ao de agradecimento a Deus por todas
as coisas maravilhosas que ele criou.



